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Regia2048 - Rel. 2.18

SOFTWARE RELEASE NOTE

Data Release: 29 gennaio 2008

Software version: 2.18

ATTENZIONE - IMPORTANTE !

Il nuovo software modifica la struttura dati di Regia2048. 

Ciò determina l’incompatibilità all’indietro di show precedentemente creati non appena saranno caricati con la presente Release.

E’ indispensabile perciò eseguire il backup di tutti gli show già creati, prima di aggiornare la Console, qualora si desideri poi riutilizzarli dopo il necessario Downgrade.

Si consiglia vivamente di aggiornare Regia2048 alla Release 2.18 prima di un setup e relativa programmazione completamente nuova.

Funzionalità aggiunte 
· Reload-Update delle Fixture già configurate nello show dopo modifiche da libreria.

· Etichette dei tasti disposte su due righe.

· Implementata la trasmissione DMX dei 2048 Canali, attraverso protocollo di rete Artnet.

· Aggiunto l’editing tempi SMPTE via tastiera.

· Aggiunta la visualizzazione dei tempi di Delay - Fade In – Wait - Fade Out  in Count-down mode sul display secondario.

· Introdotta la funzionalità di Copia-Incolla dei Registri e loro configurazione.

· Introdotta la funzionalità di Copia-Incolla di Pagine.

· Aggiunta la funzionalità di colorazione rapida dei tasti.

· Estensione della numerazione ID delle Fixture sino a 9999

· Aggiunte le curve Esponenziale e Logaritmica di Fade sui Parametri

· Implementato il controllo Audio dei Chase 

Descrizione delle nuove funzionalità

Reload-Update delle Fixture già configurate nello show dopo modifiche da libreria.

Tale funzionalità consente di aggiornare le caratteristiche di Fixture già in uso presso uno show, dopo la modifica delle stesse da Fixture Editor o Fixture Builder.

Ciò permette di eliminare, eventuali errori di comportamento o apportare modifiche secondo esigenze specifiche dell’operatore a Fixture appartenenti allo show corrente.

L’update delle Fixture in uso avviene solamente se i parametri modificati, non compromettono la struttura fondamentale della Fixture stessa.

I parametri che non possono essere modificati sono:

· Nome della Fixture

· Nome del file *.Fxr

· Numero di Canali che compone la Fixture

· Nomi degli Attributi (Pan, Tilt, Dimmer, Color etc..)

Qualora si modifichi uno di questi parametri da Fixture Builder, Regia2048 non potrà eseguire in seguito il Reload della Fixture modificata, presso lo show mantenendo perciò la definizione della Fixture in uso.

I parametri che possono essere modificati sono:

· Internal Channel patch
E’ possibile attribuire una differente sequenza ai canali interni della Fixture.
· Palette attribute Type
Si possono modificare le assegnazioni di alcuni attributi a un tipo diverso di palettatura (IN-PT-CO-GB-PR-BL)
· Attribute Path
Per la modifica delle curve di default di crossfade dei Canali che possono essere: Linear – SnapStart - SnapEnd
· Out Min – Out Max
Modifica del range di default dell’Attributo nei limiti inferiore e superiore.
· Palette Speciali di Stand-By, Locate, Full.
Modifica delle palette di Locate, Stand-By (Release-Crl-all), Full (Hilite).
· Palette comandi 
L’ambito delle palette comandi consente di modificare o aggiornare comandi del tipo: Lamp-ON, Lamp-OFF, Reset, Etc..
· Palette IN PT CO GB PR BL
Può essere comodo modificare o aggiungere le Palette di default della Fixture per essere poi introdotte nello show.
· Attribute wheel order
L’ordine con il quale sono descritti gli Attributi nel file *.Fxr (indipendentemente dal loro patch interno) è lo stesso che, successivamente in fase di programmazione, apparirà nell’assegnazione alle Wheel per il controllo degli Attributi stessi.
Cambiare tale ordine quindi, consente di organizzare a piacere l’assegnazione degli Attributi alle Wheel di controllo.

Per eseguire l’operazione di Reload-Update di Fixture modificate, seguire la seguente procedura:

· Accedere all’area di Patch della console:  SETUP  > Patch
· Selezionare da libreria la Fixture configurata nello show corrente e modificata.
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· Premere il tasto Reload & Update dalla finestra “Add Fixture” che compare.

· Appare una finestra di warning che consiglia di eseguire un backup dello show corrente. Premere Yes se si desidera continuare nel processo di Reload, altrimenti premere No  se si desidera effettuare il backup.

· Qualora si sia scelto di continuare nel processo di Reload apparirà una piccola finestra che indica quante Fixture già configurate nello show, saranno sostituite con le stesse appena scelte (e modificate).
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· Premere OK se si desidera completare il Reload delle Fixture.

· Un’ultima finestra richiede la conferma per un’eventuale update anche delle Palette. Premere Yes se si desidera aggiungere nello show nuove Palette eventualmente inserite nella Fixture appena modificata.
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Etichette dei Tasti disposte su due righe

E’ stata modificata l’organizzazione delle etichette sui tasti nell’interfaccia principale Per una migliore leggibilità.
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La numerazione appare ora in grassetto nella parte superiore destra del tasto e la descrizione può avvenire su due righe a seconda del tasto.

Trasmissione DMX via ArtNet

Dalla presente Release, Regia2048 è in grado di trasmettere tutte le informazioni dei 2048 canali Dmx attraverso il Protocollo di rete ArtNet.

E’ possibile perciò controllare qualsiasi apparecchio o software di visualizzazione, in grado di essere gestito direttamente attraverso tale Protocollo o semplicemente utilizzare il sistema per il “trasporto” dei quattro universi Dmx attraverso rete.

I dati ArtNet sono gli stessi che contemporaneamente sono inviati dalle quattro porte Dmx e sono trasmessi su una delle due porte di rete che si trova nel pannello posteriore.

Al fine di poter utilizzare il protocollo ArtNet si necessitano le configurazioni di rete dedicate.

Il Protocollo di rete ArtNet prevede il trasporto dello stato dei canali DMX per un totale massimo di 256 universi. Gli universi sono suddivisi in 16 gruppi (Subnet). Ciascun Subnet detiene le informazioni di 16 universi Dmx (16X16=256).

La configurazione di rete ArtNet per Regia2048 si compone di due step:

1. Scelta della porta posteriore da cui inviare i dati e relativo indirizzo di rete.

2. Assegnazione dei 4 output fisici DMX di Regia2048 ad un set di quattro universi ArtNet dei 256 disponibili.

Configurazione Porta di rete Artnet e Relativo indirizzo

Per configurare una delle due porte di rete per la trasmissione dati ArtNet:

· Premere il tasto Tools e quindi Configure Network. Apparirà quindi la finestra di configurazione  “Tcp/Ip config” per la configurazione delle porte di rete.

· Accertarsi che sia abilitata la configurazione d’indirizzo di rete manuale, attraverso la pressione del tasto Specify an IP address relativo al campo “Lan adapter”  (1 o 2) che si intende utilizzare per la trasmissione ArtNet .

· Assegnare quindi un indirizzo di rete nel campo “IP address”. Gli indirizzi di rete utilizzabili per la trasmissione del protocollo di rete ArtNet sono del tipo:  2.x.x.x oppure 10.x.x.x (es: 2.0.0.60).

· Eseguire l’assegnazione alla maschera di sotto-rete “Subnet Mask” con 255.0.0.0

· Premere il tasto OK per confermare.

· Riavviare Regia2048 per rendere effettivi i cambiamenti apportati.
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Assegnazione universi DMX al protocollo ArtNet.

· Premere il tasto Tools e quindi Artnet Configuration.
· Premere il tasto “Lan” disponibile che abilita la trasmissione ArtNet sulle porte cui è stato assegnato precedentemente un indirizzo valido.
Se indirizzi validi sono stati assegnati a entrambe le porte, sarà possibile sceglierne solo una in modalità esclusiva.

· I campi “Subnet” e “Starting universe” sono deputati all’assegnazione degli universi Dmx alla rete ArtNet. I valori rispettivamente 0 - 0 indicano che i quattro universi Dmx di Regia sono assegnati e trasmessi dai primi quattro dei 16 disponibili del primo Subnet. Esempio i valori 2-5 assegnano la trasmissione dei quattro universi Dmx agli universi 6,7,8,9 del terzo subnet di ArtNet.
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Il campo “Mode” consente di scegliere se la modalità di trasmissione è continuativa (Continuous) oppure solo nelle fasi di cambiamento del Dmx (Changes only). Quest’ultima modalità è consigliata qualora lo stream continuo risulti troppo gravoso agli apparecchi riceventi.

Editing tempi Smpte da tastiera

E’ stata introdotta la possibilità di modificare i tempi degli eventi Smpte anche da tastiera oltre al metodo tradizionale attraverso le wheel.

Per modificare i tempi da tastiera:

· Selezionare una o più celle relative ai tempi di Ore o Minuti o Secondi o Frames

· Digitare dal tastierino numerico di Regia o della tastiera il valore desiderato.

La modifica dei tempi non necessita alcuna azione di salvataggio se non dell’intera Event-list come consueto.

Aggiunta  la visualizzazione dei tempi di  Delay - Fade In – Wait - Fade Out  in Count-down mode sul display secondario.

Aggiunta la visualizzazione dei tempi di Cue in modalità count-down a lato delle barre di timing sul monitor secondario.

Durante il Playback di Cue, all’avanzare della progress-bar è mostrato contestualmente il valore del tempo rimanente al completamento del Timing della Cue stessa.

Introdotta la funzionalità di Copia-Incolla dei Registri e loro configurazione.

Una nuova funzionalità di Copia-Incolla dei registri è stata introdotta al fine di velocizzare la programmazione.

Tale funzione consente di copiare il contenuto di un Registro in precedenza realizzato e sua configurazione un copiarlo in un nuovo Registro disponibile.

Per copiare un Registro:

· Premere il tasto Reg.Cfg. per visualizzare i Registri della pagina corrente.

· Selezionare il Registro che s'intende copiare e premere il tasto Copy.

· Selezionare il Registro di destinazione.

· Premere i tasti Shift e Copy 

· Appare una piccola finestra che chiede se si desidera creare il nuovo Registro utilizzando la stessa Cue-list del Registro sorgente o se si desidera invece duplicare una nuova Cue-list identica e dedicata.
Premere No per mantenere la stessa Cue-List oppure Yes per creare la nuova Cue-List.

Non è possibile copiare più di un Registro contemporaneamente attraverso il comando “Copy”.

Introdotta la funzionalità di Copia-Incolla di Pagine
Come per i Registri è possibile copiare il contenuto di Pagine e loro configurazione già creata in altre Pagine nuove.

Per copiare Pagine:

· Premere il tasto Pag.List  per visualizzare il contenuto di tutte le pagine create. 

· Selezionare la pagina che s'intende copiare e premere il tasto Copy.

· Selezionare la nuova Pagina di destinazione.

· Premere i tasti Shift e Copy 

· Appare una piccola finestra che chiede se si desidera creare la nuova Pagina utilizzando le stesse Cue-list della Pagina sorgente, o se si desidera invece creare un set di nuove Cue-list identiche, dedicate alla nuova Pagina.
Premere No per mantenere le stesse Cue-List oppure Yes per creare le nuove Cue-List.

Aggiunta la funzionalità di colorazione rapida dei tasti

Dalla presente Release è stato introdotto un nuovo sistema di rapida colorazione dei tasti.

Una volta entrati nella modalità di “cambio colore” si potrà applicare il colore desiderato a tutti i tasti dell’interfaccia.

Tale modalità è segnalata dal fatto che l’icona mouse si trasforma in “pennello”.

Terminate le operazioni di colorazione sarà necessario uscire dalla modalità di cambio colore per tornare alla modalità di lavoro normale.

Le finestre che assumono la modalità di cambi colore sono:

· Fixture

· Groups

· Intensity Palette

· Pan & Tilt Palette

· Colour Palette

· Gobo Palette

· Prism Palette

· Blade Palette

· Effect Palette

· Grab (Snapshot)

· Direct Access

Per cambiare il colore ai tasti:

· Selezionare il tasto che si desidera colorare.

· Premere il tasto destro del mouse e selezionare “Change Colour” dal pop up che appare

· Definire quindi il colore desiderato dalla maschera “Colour Picker” che appare e premere OK.

· Il puntatore mouse si trasforma in pennello e conserva tale stato per la colorazione di uno o più tasti.

· Cliccare il tasto destro del mouse per cambiare il colore al pennello attraverso “Change Colour” o per spegnere la modalità di cambio colore attraverso “End chg colour cmd”.
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Estensione della numerazione ID delle Fixture sino a 9999

E’ stata introdotta un’estensione della numerazione degli ID delle Fixture.

Sarà ora possibile numerare gli ID delle Fixture già configurate in un range che va da 1 a 9999.

Aggiunte le curve Esponenziale e Logaritmica di Fade sui parametri. 

Regia2048 consente di associare diversi tipi di curve di fade a qualsiasi Parametro coinvolto in qualsiasi Cue.

Le curve sono:

· Linear

· Snap Start

· Snap End

Le nuove curve aggiunte sono:

· Esponenziale
Il Parametro raggiunge la destinazione nel tempo di fade seguendo una curva esponenziale ossia “accelera” nella parte finale del fade.

· Logaritmica
Il Parametro raggiunge la destinazione nel tempo di fade seguendo una curva Logaritmica ossia “decelera” nella parte finale del fade.

Le curve Esponenziali e Logaritmiche consentono di ottenere effetti visivi molto interessanti.

Esempio nella movimentazione di Pan e Tilt ove i fasci raggiungono la posizione assegnata in ciascuna cue con movimenti non lineari ma accelerati o decelerati.

Implementato il controllo Audio dei Chase 

E’ stata implementata la funzionalità di controllo dei Chase attraverso il segnale audio in ingresso nella Console.

E’ possibile perciò far eseguire il run dei Chase dai Trig generati dal segnale Audio.

Per attivare il Trig audio nei Chase:

· Premere il tasto Drum nel campo “Trig Option” del pannello di controllo del Chase desiderato.

Il led rosso che si trova sopra il tasto Drum si accende ogni qualvolta il segnale audio genera il Trig.

Attraverso la prima Wheel  (Wheel rossa) è possibile regolare il “Gain” del segnale in ingresso e quindi la frequenza di Triggering.

Se lo stato “Drum” è attivo e il segnale in ingresso è assente o molto debole, lo stato “No Signal” 

appare sopra il campo “Gain”.
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